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Celem pracy inżynierskiej było stworzenie aplikacji szyfrującej
dokumenty tekstowe, wykorzystującej różne algorytmy
kryptograficzne.
Zrealizowanie celu wymagało napisania funkcji w języku
programowania C++, realizującej zasadę działania algorytmów
monoalfabetycznych tj. algorytm Szyfru Cezara czy Szyfru AtBash.

Ogólny schemat działania programu

Implementacja komputerowa
Program jest oparty na programowaniu obiektowym z podziałem na
klasy, ‘dowolny’ oraz ‘atbash’. W klasie dowolny zamieszczono definicję
trzech funkcji szyfruj, deszyfruj oraz test, dla szyfrów Cezara, ROT13
oraz z Dowolnym Przesunięciem. Klasa AtBash zawiera jedynie
definicję funkcji przetwarzaj, zawierającą algorytm Szyfru AtBash.
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