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Celem pracy magisterskiej było stworzenie niezależnego środowiska grafiki 
3D służącego do wizualizacji wyników opracowanych w środowisku 
MSC/PATRAN/NASTRAN. Aplikacja „Przekroje 2.0” dokonuje prezentacji 
modelu MES wraz z wynikami obliczeń. Aplikacja jest całkowicie samodzielnym 
środowiskiem, do działania potrzebuje jedynie plików wyjściowych z pakietu 
MSC.

Środowiskiem programistycznym, w którym zrealizowano program 
komputerowy jest pakiet Microsoft Visual Studio Studio 2005.

Wzorzec projektowy użyty do wykonania programu to MVC
(ang. Model-View-Controller) jest to architektoniczny wzorzec projektowy, 
który opiera się na wyodrębnieniu:

• Modelu (zawiera dane oraz logikę programu),
• Widoku (wizualizuje dane z modelu),
• Kontrolera (przekształca dane użytkownika dla modelu).
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Główne biblioteki, które zostały użyte w programie „Przekroje 2.0” to:
• OpenGL – biblioteka graficzna,
• Windows API – interfejs programu. 

Wzorzec projektowy programu „Przekroje 2.0”

Kość łopatki - przekrój przez panewkę Kość miedniczna - przekrój przez panewkę

Program „Przekroje 2.0”

Kość miedniczna – przemieszczenia 
wypadkowe

Kość gąbczasta fragment kości 
miednicznej – odkształcenia według 
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