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Celem pracy magisterskiej było napisanie programu do 
symulacji  dynamiki płynów nieściśliwych w oparciu o metodę 
“Marker-And-Cell” opracowaną przez Eddiego Welcha i 
Francisa Harlowa w Los Alamos Scientific Laboratory.

Do implementacji programu wykorzystano następujące narzędzia i techniki 
programistyczne:

• język programowania C++ (kompilator G++), który cechuje szybkość 
działania, programowanie obiektowe, bogata dokumentacja

• struktury danych oraz algorytmy ze standardowej, uogólnionej biblioteki 
wzorców

• STL (ang. Standard Template Library) dostępnej w każdej implementacji 
C++;

• bibliotekę Qt do stworzenia graficznego interfejsu użytkownika;

• bibliotekę Boost – m. in. do serializacji obiektów;

• przenośność (ang. portability) kodu i bibliotek, która umożliwił a kompilację 
programu na systemach operacyjnych GNU\Linux oraz Microsoft Windows;






































